LE DIAMAHT DE LIILE MAUDITE 


DIALOGUE AUEC LA MACHINE 


L f Anstrad reconnait ins tantanen ent 1es 
nots de son vocabulaire a la 3 ou 4ene 
[let-tire tapee,et affiche le reste du not. 
En revanche,si ce que vous tapez lui est 
insolitejil 1 J efface aussitot en faisant 
retentir un 'bip J grave. 

Un not peut en reclaner un autre (ex: 
OUURE PORTE}.Si celui-ci est errone,il 
est efface avec un 'bip J aigu. 

Une fois votre ordre conplet,un V' 
s 'aff i clie . 

II vous est possible de progranner Jus 
wu'a 40 instructions consecutives qui 
seront executees autonatiquenent.Ceci 
vous fera gagner du tenps quand vous con 
nencerez a bien connaitre 1' ile.Uous pou 
vez bien-sur stopper votre 'progranne 
en cas d'erreur.avant qu'i1 ne soit trop 
tard ! (pour cela,pressez ESC 3 fois de 
suite) . 



LE DIAHANT DE L'ILE MAUDITE 

TJou^Jou^^pTace^exactenen^conne 
dans la rea1ite.ayec 1es instructions 
AUAHCE & RECULE.Les ordres GAUCHE,DROITE 
et DEMI-TOUR vous font- piuoter sur yous- 
nene (aucun deplacement j. 

Ou que vous soyezjvous disposes don 
de 4 vues de ce qui vous entoure.Au t 
tal.ce programme ne comporte pas moin 
de 130 vues ! 
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LE DIAMAHT DE LIILE MAUDITE 


GUELtiUES RECOMANDATIOHS... 


- Uos deplacenents se font par- bonds de 
50m.Cette ile etant minuscuIej,faites at¬ 
tention a ne pas vous aventurer dans la 
per! Autrement dit.n'avancez pas si vous 
voyez la mer de van t vous.a moms qu'elle 
ne vous semble vraiment lointaine. 

La longueur des deplacements (ainsi que 
1'irregularite du terrain),exp1ique aus- 
si le fait que certains objets ne soient 
visibles que d'un seul point de vue. 

—En ce qui concerne votre defense,uti1i- 
sez rinstruction LANCE avec les armes 
blancbestex:LANCE MASSUE^pour ecraser ou 
kssommer).LANCE COUTEAU s^utilisera pour 
tuer un anima1,COUPE pour une plante. 
puant a d'eventue11es autres armes.elles 
sent a utiliser avec 1 J ordre ACTIOHNE. 



LE DIAMAHT DE LIILE MAUDITE 


UOTRE SANTE 


Conne pour chacuvijc'est le bien le plus 
[precieux.Sachez le preserver! 

A droite de 1'ecran s J afficbent des 
points de vie indicruant votre etat gene¬ 
ral . L J instruction BILAN vous fournira 
votre check-up detaille. 

Ainsi votre nort n'est-elle presque Ja¬ 
na is brutale.De nonbreux facteurs tels 
Hue la fain,la fatigue et les naladies 
interviennent- 

II g a toujours une parade,sachez vous 
soigner ! 




LE DIAMAHT DE L1ILE MAUDITE 


Instructions particulieres 

- IHUEHTAIRE:fournit la liste des objets 
en votre possession. 

I— BILAN:rense i gne sup votre sante. 

I— SAUUE:pernet a n J inporte quel stade du 
jeu de sauver une partie en cours sur 
K7 .CHARGE vous pernettra de la repren— 
dre uIterieurenent. 

I— RIEN:redessine le paysage et signale 
les eventuels objets procbes de vous . 

I- SUICIDE:sans commentaire! 


NB:Lorsque vous aurez atteint la Snde 
[part ie du jeu , ef f ectuez au moins une 
Eauuegarde sur K7 ; ceci vous pernettra 
par la suite d'acceder directement a la 
IlSnde partie sans avoir a recommencer la 
Here ■_ 




